vExra

[F] Plano de Aula — Gire Suas Rodas
@ Tema

Célculo de velocidade e RPM usando rodas do VEX 1Q

@ Duracio da Aula

1 aula (50 minutos)

& Componentes Curriculares Envolvidos

Matematica, Fisica, Tecnologia, Engenharia

g Turmas Indicadas

Ensino Fundamental I e IT (4° ao 8° ano)

@ Objetivos da Aula

Medir e calcular a velocidade de rotagao das rodas em RPM.

Explorar a relagdo entre porcentagem de poténcia e velocidade de movimento.
Desenvolver habilidades de coleta e andlise de dados.

Trabalhar aplicacao pratica de calculos matematicos em robotica.

(@ Competéncias e Habilidades da BNCC

EF05CI04: Relacionar movimento ¢ for¢a em sistemas mecanicos.
EF06MA22: Medir e analisar variacdes de velocidade.

Competéncia Geral 2: Exercitar pensamento logico e cientifico.
Competéncia Geral 5: Aplicar tecnologias digitais para resolver desafios
praticos.

@@ Materiais Necessarios




Kit VEX IQ com BaseBot.
VEXcode IQ (tablet ou computador).
Papel e lapis para registro de dados.
Régua ou fita métrica.

] Etapas e Desenvolvimento da Aula (Passo a Passo)

n Introducao (10 min)

e Apresentar o conceito de RPM e sua aplicacdo em motores.
o Explicar o desafio: medir a velocidade das rodas em diferentes poténcias.

Configuracio (10 min)

o Construir o BaseBot e configurar um motor no VEXcode 1Q.
e Criar o codigo basico para medir tempo de uma volta completa da roda.

Coleta de Dados (20 min)

o Testar velocidades de 60%, 70%, 80%, 90% e 100% e registrar RPMs.
e Comparar resultados com o robd suspenso € com o robo no chao.

Il Analise e Discussio (10 min)

e Criar um grafico de RPM x porcentagem de velocidade.
e Discutir padroes observados e implicacdes praticas para design de robos.

&7 Subindo de Nivel

e Visualize seus dados: Criar grafico de linha para prever RPM em valores
intermediarios (ex.: 75%).

e Curso no solo: Calcular velocidade de deslocamento em cm/s e distancia
percorrida em 1 minuto a 100%.

! Conteudos Trabalhados

e Velocidade e RPM.
e Coleta e analise de dados.
e Relacdo poténcia x movimento.




@ Dicas para o Professor

o Explicar a importancia de reduzir atrito para medi¢des precisas.
e Relacionar com exemplos reais de veiculos e motores.
o Incentivar registro organizado dos dados para melhor analise.

g Discussoes e Conclusoes

e Como a porcentagem de velocidade influenciou o RPM?
e Ha diferenca entre o robo suspenso e em contato com o chao?
e O que aprendemos sobre medir movimento de forma pratica?

Interdisciplinaridade

e Matematica: Célculo e graficos de velocidade.
o Fisica: Movimento e rotacao.
e Tecnologia: Programacao e medi¢des automatizadas.

D Avaliacio Formativa

o Participacgdo na coleta e analise de dados.
o Capacidade de criar grafico e interpretar resultados.
o Compreensao da relagdo entre poténcia e movimento.

{3 Dicas Pedagogicas

o Para turmas iniciais, usar apenas duas poténcias (50% e 100%).
e Para avancgados, incluir calculos de velocidade linear e converter unidades.

@ Resultados Esperados

e Alunos compreendendo como medir RPM e velocidade de rodas.
o Desenvolvimento de habilidades matematicas aplicadas.
o Integracdo pratica entre programacao, engenharia e fisica.




